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Schleswig-Holsteinischer Volleyball-Verband

SHVV-Jugendspielrunde in SAMS

Ausrichterhilfe Spieltagsvor- und -nachbereitung

Einladung / Meldung der Spielhallen

Der Ausrichter teilt der spielleitenden Stelle die Spieltagsinformationen
(Spielhalle, Spielbeginn, Hallendffnung) spatestens 7 Tage vor dem Spieltag zum
Eintrag in SAMS mit (per Email an jugend@shvv.de). Weiterhin ist anzugeben,
wo (Telefonnummer) und bis wann (Uhrzeit) der Ausrichter am Spieltag bei
kurzfristigen Absagen zu erreichen ist.

Eine Einladung an die Mannschaften ist nicht mehr erforderlich.

Die Kontaktadressen aller Mannschaften werden in SAMS vero6ffentlicht.

Ergebnismeldung

Ergebnisdienst®

Login in SAMS Login Uber https://shvv.sams-server.de/admin, die Zugangsdaten (Benutzername
und Passwort) entsprechen denen aus dem Mitgliederbereich.

Rechtesteuerung | Durch die spielleitende Stelle ist fiur jeden Wettbewerb der gemeldete
Mannschaftsverantwortliche als Wettbewerbsfunktionar ,Ausrichter hinterlegt.
Durch diesen Funktionar sind weitere Personen als Wettbewerbsfunktionar
»Ausrichter” oder als ,Wettbewerb Ergebnisdienst” zuweisbar.

Rechte Ergebnisse melden

~Ausrichter” Spielplan bearbeiten
Mannschaft anlegen
Nummernspielplan zuweisen
verfigbare Nummernspielplane zuweisen
Zuweisung von Funktion ,Ausrichter®
Zuweisung von Funktion ,Wettbewerb Ergebnisdienst*

Rechte Ergebnisse melden

~Wettbewerb Spielplan bearbeiten

Mannschaft anlegen
Nummernspielplan zuweisen

Auswahl des
Wettbewerbs

Die Auswahl des Wettbewerbs erfolgt tUber den Menibaum Spielbetrieb /
Hierarchien & Spielrunden und den entsprechenden Wettbewerb. Dem Nutzer
wird die gesamte Hierarchie des SHVV-Spielbetriebs angezeigt, nur bei
Wettbewerben, fur die die erforderlichen Rechte hinterlegt wurden, werden
Symbole fur die Bearbeitung angezeigt.

Jugendspielbetrieb (Jugend)
SHVV-jugendrunde (SHVV-Jugend)

) vorrunde (LM-Runde) (Vorrunde LM-R)

@undeuc—r{unde: Vorrunde LC-R) >

Werttbewerb Kiirzel Mannschaften Spielgruppen bearbeiten Info Aktionen

GK U12 GKU1Z  24/100 0 s =
spieltag 5 Ausrichter: VSG Flensburg-Adleby 432017 0/100 0 s =
Spieltag 4 Ausrichter: Kieler TV 2112017 24/100 o OrEse Doe =
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IBAN: DE44 5206 0410 0006 4359 39
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Bernd NeppelRen
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mailto:jugend@shvv.de
https://shvv.sams-server.de/admin

Weitere Uber das Symbol Z des entsprechenden Wettbewerbs kann im Reiter Funktionére
Funktionare ein weiterer Funktionar iiber das Symbol © hinzugefiigt werden.
zuweisen
Wettbewerb - Spieltag 1
Funktionar anlegen
‘0 usrichter A
0 ettbewerb Ergebnlsdienst&k
Funktionare
Ausrichter [—:
Wettbewerbsverantwortlicher [Grande, Monika (2, 01.01.2000) |
speichern abbrechen
Setzliste Die Setzliste wird im Vorwege durch die spielleitende Stelle zur Verfugung gestellt

und kann durch den Ausrichter bei Bedarf bei kurzfristigen Absagen Uber das
Symbol ®angepasst werden.

GKU13m GKUI3m  11/100 ) 0od =
Spieltag 5 Ausrichter: VSG Flensburg-Adleby 2522017 11/11 1} DS =
Spieltag 4 Ausrichter: TSV Husum 14.1.2017  6/11 i} OB‘@@;‘ é =
@’li aktiv Mannschaft Verein Spieler Aktionen

1 [v] Q@ xider1v Kieler TV (11-18-04) 20 Ed=|

2 [v] @ Kieler 7v2 Kieler TV (11-18-04) 0 =&

5 [v] @ KelerTvz Kieler TV (11-18-04) 0 Ed=]

6 [v ©Q  KielerTva Kieler TV (11-18-04) 0 [Eg=|

1\4_;] @  TSVHusum TSV Husum (11-17-07) 2 @%T EE
3 ﬂ Q@ we Flensburg-Adelby VSG Flensburg-Adelby (11-14-06) & ZE

Mannschaften aktivieren ~ Mannschaften deaktivieren  Mannschaften auswahlen

Anpassung bei
kurzfristigen
Absagen

NEU!!

Nicht angetretene Mannschaften werden durch Entfernen des Hakens ,aktiv"
entfernt UND die Mannschaftsnummer (Nummernspielplan) muss auf auf ,-“
gesetzt* werden.

T5V Husum (14.1.2017)

Spielbetrieb

/\ Die Mannschaftsdaten werden durch das Master-Team verwaltet.
[TSV Husum (GK U13 m &)

aktiv '\@/
aus Spielbetrieb ausgeschlossen O
Mannschaftsattribute Mannschaftsattribut

1.3.12 SHVV-Beitrag Jugend 3:3

Anmerkungen aus Antrag

speichem abbrechen

Alle anderen Mannschaften missen ggf. in der Mannschaftshummer angepasst
werden, sofern sie durch Absagen in der Reihenfolge nach oben rutschen.

*Wenn die Funktion . ,Anderungen speichern und Mannschaftsnummern
aufricken® gewahlt wird, missen Mannschaften, die NICHT antreten komplett aus

dem Spieltag geléscht ®werden.




Zuweisung des

Die Zuweisung des Nummernspielplans erfolgt durch das Symbol T und die

Spielplans Auswahl des betreffenden Nummernspielplans aus dem Dropdown-Men.
Finalrunde LM-Runde U16w  FRLM-RU16w 9/100 0 DEdS =
LM U16w LM U16w ors 0 s =
Quali-LM U16w Q-LMU16W  6/100 0 ﬁ@ DEd =
Entsprechenden Spielplan auswéahlen und den Button ,Vorgang abschlielen®
anklicken.
Nummernspielplan zuweisen
Nummernspielplan zuweise(@qahlen :E
Anderung Bei den Wettbewerben der Finalrunde (Quali-LM und LM bzw. Quali-LC und LC)
bereits erfolgt die Zuweisung des Spielplans im Vorwege durch die spielleitende Stelle.
zugewiesener
Nu_mm_(_arn- Bei kurzfristigen Absagen kann der bereits vorhandene Nummernspielplans durch
spielplane Uberschreiben (siehe ,Zuweisung des Spielplans®) ersetzt werden. Es erscheint ein

entsprechender Warnhinweis vor dem maoglichen Abschlie3en des Vorgangs.

Warnung
Es sind bereits Spiele fiir diesen Wettbewerb vorhanden. Diese werden bei einer erneuten Zuweisung eines Spielplans geloSgat!
Nummernspielplan zuweisen

Nummernspielplan zuweisen Bitte auswahlen |Z|

Vorgang abschliefen

Erfassung der

Die Ergebniserfassung fiir die einzelnen Spiele erfolgt tiber das Symbol &.

Ergebnisse
Finalrunde LM-Runde U16w  FRLM-RU16w 9/100 0 eSS =
LM U16w LM U16w 0/8 0 DRSS =
Quali-LM U16w Q-LM U16w 67100 0 2L o o) = |F-] :@
Auswahl des Die Auswahl des betreffenden Spiels erfolgt Uber das gekennzeichnete Symbol.
einzelnen
Spiels

Datum # Ort/ Ergebnis Schiedsger.

Mo, 21.12.15 10:00 Gronau sehwentnenale Busdorf

Kieler Tv 2

jeler Tv 2 Busdorf sl Grof Gronau

rEO

* Team 1 Team2 Ort/ Ergebnis Schiedsger.

4 Eckernforde Neustadt Kiausdort

Eckernforde

Neustadt

Team 1 Team2 Ort / Ergebnis

7 #3 Gruppe #3, Gruppe B

8 #2. Gruppe A #2. Gruppe B

8 #1,GruppeA #1, Gruppe 8

Die jeweilige Ergebniserfassung erfolgt in der aus dem Mitgliederbereich
bekannten Maske. Aktualisieren und speichern nicht vergessen!




satz Kieler V2 TSV Eintracht GroB Grénau

satz Kieler TV 2 TSV Eintracht GroR Grénau Sieger

0 0 unentschieden
X Die Ergebniseingabe ist nicht vollstandig oder fehlerhaft.

Bei Spielplanen mit Platzierungsspielen werden diese Spiele aus den Ergebnissen
der Vorrundengruppen durch SAMS errechnet und nach Erfassung der
Vorrundenspiele angeboten.

Fur alle Wettbewerbe sind zwei Gewinnsatze sowie fir die Einzelbegegnungen 25
Ballpunkte (bzw. 15 Ballpunkte im Entscheidungssatz) hinterlegt. Da SAMS die
Ergebniseingabe tberprift, sind Erfassungen von verkirzten Satzen oder gar
Spielen, die unentschieden nach Séatzen ausgehen, nicht moglich. Bei einem
einstimmigen Beschluss auf Verkiirzung der Satze werden die Ballpunkte fur
beide Teams um die gleiche Punktzahl aufgefillt, so dass fur den Sieger 15
bzw. 21 Punkte erreicht werden.

Hinweis zu
abweichenden
Spielmodi

Abweichungen vom hinterlegten Spielmodus sollen nur in absoluten
Ausnahmefallen erfolgen, eine Ergebniserfassung in SAMS ist dann nicht méglich.
Die Ubermittlung der Ergebnisse inkl. Ballpunkte der einzelnen Séatze hat dann
noch spieltagsgleich per Mail an jugend@shvv.de nach folgendem Muster zu
erfolgen:

Muster TV — TSV Musterdorf 2:0 21:17; 21:12
Muster TV — TSV Musterhausen 0:2 12:21; 15:21
usw.

Der Spielplan wird dann nachtréglich von der spielleitenden Stelle angepasst, so
dass eine Erfassung der tatsachlich gespielten Ergebnisse méglich ist.

Erfassung der
Ergebnisse
U12 und U13

Bei den Vorrundenspieltagen der Altersklassen U12 und U13 erfolgt auch weiterhin
keine Erfassung der einzelnen Spielergebnisse, sondern nur des
Tabellenendstandes. Uber das Symbol & wird die Tabelle bearbeitet, in dem

die Platzierungen der einzelnen Mannschaften erfasst werden.

=) Jugend LC-Runde Vorrunde {LC-Runde Vorrunde)

Wettbewerb Kirzel Mannschaften Spielgruppen bearbeiten Info Aktionen

GK U12 GKU12 40 /100 0 DDd =
Spieltag 1 Spieltag 1 24 /100 0 oS =
Spieltag 2 Spieltag 2 20/100 0 @@ OEd =
Spieltag 3 Spieltag 3 28/ 100 ] DD =
Spieltag 4  Spieltag 4 40/ 100 0 )] oS =

Achtung: Bei mehreren Mannschaften eines Vereins erhalt die Mannschaft
mit der kleinsten Ordnungsziffer die meisten Ranglistenpunkte.

Mannschaften, die aufgrund des Einsatzes von zu alten Spielern ans Ende der
Rangliste gesetzt werden miissen, erhalten die Punkte fiir den letzten Platz. Einsatz
eines zu alten Spielers bedeutet, dass dieser max. 1 Jahr zu alt sein darf. Ist der
eingesetzte Spieler also zwei oder mehr Jahre zu alt, erhalt die Mannschaft keine
Ranglistenpunkte und z&ahlt damit als nicht angetreten.

Diese Mannschaft muss ber das Bearbeitungssymbol & manuell inaktiv gesetzt
werden, indem der Haken entfernt wird. Ebenso ist die Platzziffer auf ,-“ zu setzen
(siehe hierzu Absatz Setzliste).



mailto:jugend@shvv.de

Name = SV Wahistedt
Kurzname & Wahistedt

Vereinskirzel & WAH

Verein & [SY Wahlstedt (11-29-04)

=
aktiv

aus Spielbetrieb ausgeschlossen = |

S0

Mannschaftsnummer (Nummernspielplan) & |0

speichern | speichern und zuriick  abbrechen

Sonderfalle

bisher nicht
gemeldete
Mannschaften
hinzufiigen

In Ausnahmefallen kann es passieren, dass Mannschaften zu Vorrundenspieltagen
antreten, die bisher nicht in SAMS gemeldet sind (vor allem in der U12, ist aber
auch schon bei Grof3feldmannschaften vorgekommen, wenn bspw. ein Team
absagt, der Ausrichter oder eine Gastmannschaft dann so viele Spieler zur
Verfugung hat, dass zwei Teams gestellt werden kdnnen).

Einfach eine Mail an jugend@shvv.de senden, mit der Bitte um eine weitere
Mannschaft des Vereins, der nachmelden mdchte mit Benennung des
Mannschaftsverantwortlichen.

Anlage der
neuen
Mannschaft
am Super-
Wetthewerb

WICHTIG: Eine neue Mannschaft in der Vorrunde kann nur die spielleitende
Stelle im Vorwege oder der Ausrichter des entsprechenden Spieltags
vornehmen!

Hier ist es erforderlich, die neue Mannschaft zundchst am Super-Wettbewerb
anzulegen.

Wetthewerb Kiirzel Mannschaften Spielgruppen bearbeiten Info Aktionen
LSKut2_ GKU12  40/100 0 ] Ond =
Spieltag 1 Spieltag 1 0/100 0 2 D =
Spieltag 2 Spieltag2  0/100 0 2] od =
Spieltag 3 Spieltag3 0/100 0 @@J Dd =
Spieltag 4 16.1.2016  0/100 0 2 Dd =
Spieltags 622016 07100 0 e CDd =
& 0o @ vsg Flensburg-Adelby  VSG Flensburg-Adelby (11-14-068) 4 = =
& 0o @ vse Flensburg-Adelby 2 VSG Flensburg-Adelby (11-14-08) 7 =B
& 0o @ vsg Flensburg-Adelby 3 VSG Flensburg-Adelby (11-14-08) 7 = =
& 0o @ v Flensburg-Adelby 4 VSG Flensburg-Adelby (11-14-08) 7 ==

Mannschaft anlegen

Die markierten Felder im Reiter Stammdaten missen geflllt werden.

Mannschaft anlegen

f\/ﬁ

Name
Kurzname
Vereinskurzel

e
durch Spielbetriebs-GmbH verwaltet & ]

mm:f gesetzt
o S

Master-Team & Bitte auswahlen [v]

aktiv

aus spielbetrieb ausgeschlossen = O

ibute = Mannsc| ut

1.3.12 SHVV-Beitrag Jugend 2:2

Anmerkungen aus Antrag



mailto:jugend@shvv.de

Auswahl der
Mannschaft
am jeweiligen
Vorrunden-
spieltag

Die neu angelegte Mannschaft kann nun am jeweiligen Vorrundenspieltag
ausgewahlt werden:

Wetthewerb Kiirzel  Mannschaften Spielgruppen bearbeiten  Info  Aktionen
GK U12 GKU12 40/ 100 0 % E‘ﬁ]ﬂl
e LD
e D
Zd Cbhd
e LD
Spieltag 5 6.2.2016  0/100 0 b ) =]

Spieltag 1 Spieltag 1 0/ 100

Spieltag 2 Spieltag2 0 /100
.___q___________Spieltaga 0/100

(=T = R =

Spieltag 3

Spieltag 4 16.1.2016 0/100

(1] | | O G i

N0 @ VSGFlensburg-Adelby  VSG Flensburg-Adelby (11-14-06) 0 &
IN 0o @ VSG Flensburg-Adelby 2 VSG Flensburg-Adelby (11-14-06) 0 Fd
&

]| |

IN 0 @ VSG Flensburg-Adelby 3 VSG Flensburg-Adelby (11-14-06) 0

" Mannschaften auswahlen

Auswahl der Mannschaft aus der Mannschaftslist durch Anklicken (Aktionsfeld wird
grun), anschlieend speichern nicht vergessen.

€ vsG Flensburg-Adelby (VG Flensburg-adelby)
D vsc Flensburg-adelby 2 (WVSG Flensburg-Adelby)
D vsc Flensburg-adelby 2 (VSG Flensburg-Adelby)
T
EESZf_Tn_Flenzburg-.-ﬁ.delby 4 (V5G Flensburg-Adelby)J

alle Mannschaften auswahlen alle Mannschaften abwahlen

speichearn “speichern und schlieRen_- ' schliefien

Spielberichtsbdgen etc.

NEU!!

Turnierprotokolle, Spielberichtsbdégen und Meldelisten sind der spielleitenden Stelle
spatestens am ersten Werktag nach dem Spieltag zuzusenden.

Vorlagen stehen auf der SHVV-Homepage zum Download bereit.

Bei Spielwertungen ist eine E-Mail an jugend@shvv.de mit kurzer Begrindung/
Auflistung zu senden!



http://www.shvv.de/cms/home/service/jugend/vorlagen.xhtml
mailto:jugend@shvv.de

